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Predstaveni

e Dlouhodobé mapovani trendl ve
vyuzivani novych médii a technologii v
Cceskych muzeich

e \Visitor-centered design
Virtualni vystavy a jejich navstévnici

e Kuvalitativni i kvantitativni metody




Co je hra?

e Ma pravidla

e Funguje ve fikCnim sveté (magicky
kruh: Johan Huizinga)

e Rozviji kreativitu a mysleni

e Druhy her:
o Dramaticka
o Fantazijni
o Hra s predméty
o Rolové hry
o Prizkumna hra

(Bob Hughes: Play Types - 16 druh( her)

ANOHA, Berlin



Hry v Ceskych muzeich

e Data ze 155 muzei v roce 2020
o Témérf 82 % muzei ma ve vystavach hry
o Pres 83 % her v muzeich je analogovych
e Data ze 189 virtualni vystav

o  Nastroj INDIHU Exhibition nabizi 6 typa her
o  Virtualni vystavy z 80 % neobsahuiji hry

o Pokud ano, jedna se o kviz

Typy hernich aktivit
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N=155 (rok 2020) Alespon 1 hru ma 75 % muzef.
Polovina muzei nabizi 3 hry.

Mala muzea nabizi hry méné nez stfedni a velka. Ctvrtina muzef nabizi 4 hry



Prinosy her pro muzea

e Aktivizace navstévnika
Hands-on a minds-on interaktivita
Predavani faktickych znalosti a
rozvoj mékkych dovednosti

e \elka variabilita

e Sebepoznani

ANOHA, Berlin



Jak hra vznika?

Definovani tématu
(Casové obdobi)

Zdroje

Prototyp

Hledani principu
hry

Shér materialt

Tvorba prototypu

Testovani

Kvalitativni
ovéreni funkcnosti

Chyby

Shér podnétl od
hraca

Prezentované hry vznikly v
projektu “Expozi¢ni
vzdélavaci nastroje Paméti
naroda pro 21. Stoleti” (TA
CR)



Hra: V boj

—

Strreda, 18:00
Nuselské schody

e Kooperativni unikova hra rozdeélena
do 3 urovni

e Zalozena na pribézich a osudech
realnych historickych osob

e HracCi se pripoji do tajné skupiny v
protinacistickeém odboji

e Pro hrace od 8 let, 45-60 minut.

Cekate. Va3 kontakt neprichazi.




Hra: Plakat

e Kooperativni hra na principu
Clové&e nezlob se!

e /pristupniuje obdobi
Ceskoslovenska v letech
1968-1989

e Ukol obsahuje autentickou
vzpominku 4 pamétnik




Herni prostor: Hranice

e \olna hra

e Prostor pro rodiny

e RuUzné herni prvky: fyzické,
rolové, kreativni, kooperativni
i individualni

Prototyp, studenti FF UK Vizualizace od studia Monument Office



Co jsme se naucili?

e Podnéty od navstévniku jsou
nedocenitelné

e \zdy jsme kratili obsah

e Dulezité je definovat situaci, v niz se
bude hra hrat

e Stanovit Cas, ktery hra zabere

e Neni tfeba se omezovat na fakta

Den Gamle By, Dansko



DékUjI Zda pOZOrnOSt nina.wancova@ff.cuni.cz

Institut Paméti naroda v
Pardubicich
https://institut.pametnarod

a.cz/pardubice/

Obrazky jsou z archivu autorky.

Galerie Lazné, Liberec
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